Korespondenc¢ni seminaif MFF UK pro zakladni skoly CEINID(RA

Uloha V.1 ... WEGO 5 bodt; primér 4,75; fesilo 8 studentt

Anicka, Bétka, Cilka, David, Eva, Fanda, Gita, Hanka, Ivan a Jarda sedéli €

v kruhu (v tomto poradi) a hrdli hru WEGO. Ta spoc¢ivd v tom, Ze hraci po ?:j?,b v &";:;?
radeé rikaji cisla a pokazdé, kdyz by mélo zaznit ¢islo 7, jeho ndsobek nebo g@) {5?
c¢islo, které ve svém desitkovém zapisu obsahuje cislici 7, dand osoba rekne @ @
,WEGO“ a méni se smér hry. Tedy napriklad pokud by Bétka rekla 6, rekne @ R

Cilka ,WEGO“ a Bétka pokracuje cislem 8. Pokud s jednickou zacinala 5& Y
Anicka a po ni hraje Bétka, jaké prvni ¢islo rekne Hanka?

Zdaleka nejjednodussim resenim je simulace hry. Staci, kdyz si do faddku napiSeme pismena A az
J (podle jmen hraci), a poté budeme postupné vypliiovat podle pravidel hry, dokud nenarazime
na pismenko H.

Bude se také hodit védét, u jakych ¢isel dochazi ke zméné sméru hry — toto se déje u cisel 7,
14, 17, 21, 27, 28, 35, 37, atd. Nyni uz mizeme hru odsimulovat. Sekvence hracu, ktefi néco
reknou, je takovato:

ABCDEFGFEDCBAJABCBAJIJABCDEDEFGH.

Pokud se podivdme, kolikdté pismeno v fadé je H (neboli jakd je délka vySe uvedené sek-
vence), dostaneme 32. Hancino prvni ¢islo je tedy 32. JeSté musime zkontrolovat, Ze opravdu
fekne ,tficet dva“ a ne WEGO, coz ale plati, nebot 32 neni ndsobek 7 a ani v sobé ¢islici 7
neobsahuje.

Simulaci jsme si mohli také trochu zjednodusit a nedélat ji po jednom kroku, nicméné kazdou
,mezeru® vzit celou nardz — vime tak, ze od A (= 1) zbyva 6 krokd do dals{ zmény sméru, coz
odpovida pismenu G. A zase od G (= 7) zbyva 7 krokd do 14, coz odpovidd pismenu J. Takto
muzeme pokradovat, dokud nenajdeme pismeno H (samoziejmé si v pribéhu musime dévat
pozor na to, jestli H néco neteklo i presto, Ze se u néj neménil smér).

Jesté jiny zplisob, trochu matematictéjsi, je zjistit, kterym ,indexim* odpovida H vzhledem
k zac¢dtku hry (polozme tfeba A = 0, na tom nezdlezi). Zjevné H = 7 = —3 (nebof mame
kruhovy stil). Nynf mizeme vzdy pfi¢itat a odéitat jednotlivé mezery (podle sméru hry), dokud
nenarazime alespon na ¢islo 7 nebo —3 — coz odpovida tomu, ze Hanka promluvi. Konkrétné
by sekvence indexi vypadala takto: 0,6, —1,2, —2,4,3,10.
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Oddélenim propagace a medidlni komunikace MFF UK a podporovan Katedrou didaktiky
fyziky MFF UK, jejimi zaméstnanci a Jednotou ¢eskych matematikt a fyzika. Realizace
projektu byla podpotfena Ministerstvem skolstvi, mlddeze a télovychovy.

Toto dilo je sifeno pod licenci Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 Unported.
Pro zobrazeni kopie této licence navstivte https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/.


mailto:robert@vyfuk.org
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

	1: WEGO

